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ITALIA FLOS
LIGHTING DESIGN 
WORKSHOP

유 진 이 | 삼성전자 | Lighting Blossom

Smart & Emotion

세상은 너무나도 많은 디지털 제품들로 포화상태이다. 이는 사용자들

이 사용함에 있어서 혼란을 줄 뿐만 아니라 감성적 요소 또한 배제시

켜 버리는 상황을 연출하곤 한다. 이에 이번 조명 디자인은 제품과 사

용자 사이에 Smart & Emotion이 공존하는 Interactive Control 시스

템을 구현하고자 했다.

concept

L i g h t i n g  B l o s s o m
‘꽃처럼 피어나는 빛’을 모티브로 한 저전력 LED Wall Lamp 디자인

Digital

Physical

유 진 이  삼성전자

혼자서는 경험하지 못했을 소중한 기회였다. 제품 디자이너로 8년째 일해오면서 많은 아이템을 다루어 보았지만 조명 디자인

을 통해 빛의 놀라운 가능성에 대해 느끼게 되었다. 디자인에 대한 새로운 시선을 얻게 해준 교수님들과 함께한 멤버들에게 

짧은 시간이었지만 많은 것을 배웠던 시간이었다.
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Physical effects
pitch & rhythm

emotional reaction btw people 
Catalyst which evoke our emotions...

Leading mood to be changed

context

빛은 규칙적인 반복과 리듬을 가지면서 같은 공간에 있는 사람들

에게 감정적, 화학적 변화를 일으키고 공간의 분위기를 결정하는 

요소이다. 이러한 상호작용의 힘이 ‘제품, 조명 그 자체와 사용자 

사이에 어떠한 감정과 경험을 불러일으킬 수 있을까?’라는 고민에

서 디자인을 시작하게 되었다.

idea sketch

신축성이 뛰어난 소재로 만들어진 조명의 표면이 정교하게 

절단되어 있고 그 틈으로 스며 나오는 빛은 은은하게 공간

을 비춘다. 더 많은 빛을 원한다면 사용자는 조명 상단 부분

을 누르면서 절단된 면의 공간을 확장시키면 더 많은 빛을 

노출할 수 있다.
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Table lamp & Wall lamp

Ceiling lamp

make process

1개의 LED 소자와 폼 보드만을 이용하여 제품

을 표현하는 데 한계가 있었지만, 교수님과 멤버

간의 Ideation을 통해 종이만을 이용한 Flexible 

Structure를 구현했다. 은은한 빛의 발산을 위해 

Cone 모양의 반사판을 제작하여 빛의 패턴을 구

현하도록 했다.

application 
example

이번 워크숍은 혼자서는 경험하지 못했을 소중한 기회였다. 제품 디자이너로 8년째 일해오면서 많은 아이템을 다루어 보았지

만 조명 디자인을 통해 빛의 놀라운 가능성을 느끼게 되었다. 디자인에 대한 새로운 시선을 얻게 해준 교수님들과 함께한 멤

버들에게 짧은 시간이었지만 많은 것을 배웠던 시간이었다.
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따뜻하고 편안한, 달빛

어릴 적 옥상에 올라가 밤하늘의 달을 보

며 밤을 지새우기도 하고 즐거웠던 추억을 

떠올렸던 기억은 누구나 있을 것이다. 손을 

뻗으면 잡을 수 있을 것 같은 달은 편안하

고 따뜻한, 특별한 빛이다. 나의 기억 속의 

달빛을 담아보고 싶었으며, 달빛을 곁에 두

고 느낄 수 있다면 사용자들에게 가장 이

로운 빛이 될 것이라 생각했다.

ITALIA FLOS
LIGHTING DESIGN 
WORKSHOP

윤 우 진 | KH VATEC | Moonlight

M o o n l i g h t   
 ‘달빛’을 모티브로 한 저전력 LED Wall Lamp 디자인

concept



ITALIA FLOS LIGHTING DESIGN WORKSHOP90 91WALL LAMP DESIGN | LOW CONSUMPTION

idea sketch

달빛의 감성적인 이미지에 집중하

여 ‘Touch the Moon’이라는 소주

제 아래 빛을 사용자가 직접 만지고 

움직여 개인이 원하는 달빛을 실내

에서 직접 꾸며 볼 수 있다면 감성적 

만족감이 극대화될 것으로 판단하고 

디자인을 진행하였다.

visualization

전체적인 형상은 유선형의 바둑알과 같은 형태로 감성적인 빛을 최대한 살릴 수 있도록 디자인하였다.  

사용자가 설치 후 원하는 방향으로 Touch 하여 반대편의 Diffuser로 은은한 달빛을 느껴 볼 수 있는 

디자인이다. Eclipse의 경우 낮이나 사용하지 않을 경우에도 Cap과 Body 사이의 공간을 사용하여 

마치 월식의 달 이미지를 이용하여 조형적인 느낌의 무드 램프로 사용할 수 있다.
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make process

달빛의 은은함을 표현하기 위해선 LED 

빛의 부드러운 퍼짐이 필요하였다. 이를 

위해 원뿔 모양의 반사판을 제작하여 뒷

면에서 빛이 최대한 은은하게 퍼질 수 있

도록 하였으며 좌, 우 방향으로 Reflector

를 손으로 터치하였을 때도 빛의 방향이 

바뀌지 않도록 하기 위해 일체형으로 제

작하였다. 제약된 시간과 도구는 오히려 

빛을 어떻게 표현할지에 대해 집중할 수 

있게한 동기가 되었다.

이번 워크숍을 통해 외형적으로 아름다운 조명이 아닌 빛에 대한 이해와 더 나아가 건축과 소재, 컬러 등의 다양한 분야에서 

연관성이 있는 디자인이 필요하다는 것을 깨닫게 되었다. 지금 보고 배운 것들, 느낀 것들을 더 다양한 체험과 깊이 있는 지

식을 통해 나 자신을 발전시키고 더 큰 가치를 향해 한걸음 한 걸음 전진할 것이다.
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ITALIA FLOS
LIGHTING DESIGN 
WORKSHOP

이 지 언 | 포스코LED | Pebble 

아이를 달래는 어둠 속 작은 빛

빛이 없는 어둠 속에서 혼자 있는 아이는 불안과 공포를 느낄 것이다. 이런 상황에 놓인 아이들의 

부모 대부분은 아이를 안심시키기 위해 안아주고 창 밖의 빛을 아이에게 보여줄 것이다. 만약 어둠

이 짙게 깔린 밤이라면 어떤 빛이 아이를 달랠 수 있는 감성적인 빛일까? 이 디자인의 배경은 바로 

이러한 물음에서 시작되었다.

concept P e b b l e   
‘조약돌’을 모티브로 한 저전력 LED Wall Lamp 디자인
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design motive

부모와 아이를 정서적으로 연결할 수 있는 빛을 만들기 위하여 부모와 아이가 해

변에서 조약돌을 만지며 정서적으로 교류했던 추억을 제품에 담고자 했다. 부모와 

아이는 조약돌을 만지듯 제품을 직접 조작해 빛을 조절하며 아날로그적인 감성을 

공유할 수 있을 것이다.

visualization

빛의 감성적인 측면을 부각하기 위해 

LED를 제품의 뒷면에 적용하여 마치 

조약돌의 표면에서 빛이 새어 나오는 

발광 효과를 표현하였다.

idea sketch

제품의 형태는 조약돌 형태를 모티브로 전개하였다. 또한 시계태엽과 같은 메커니컬 장치를 디바이스 안에 내장하여 사용자

가 태엽을 감듯 제품을 돌리면 장치가 풀리는 힘을 이용하여 LED가 빛나는 원리를 채택하였다. 그것은 적은 에너지를 위한 

것이며 이러한 장치의 활용으로 LED의 점등을 위한 외부 전력이 필요 없다.
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make process

주어진 조건을 가지고 국내 워크숍 때 구상했던 디자인의 형태를 그대로 진행하

기에는 무리가 있었기에 기존 콘셉트만 살려 LED 광원의 효율을 극대화할 수 있

도록 형태를 수정하였다. 흰색의 폼보드는 빛이 투과할 때 확산하는 성질이 있으

며 빛을 반사하는 성질도 우수하다는 것을 실험을 통해 확인할 수 있었으며, 폼보

드를 여러 겹으로 겹쳐 빛의 확산과 반사가 중첩되게 하여 효율적인 빛을 만들어 

낼 수 있었다. 또한 Mock-Up을 만들어가면서 표면에 패턴을 적용시켜 빛의 모

양이 지루해 보이지 않도록 재미를 주었다.

창의적인 아이디어란 저절로 생겨나는 것이 아니다. 이번 FLOS 워크숍은 빛과 소재의 다양한 결합을 통해 디자인의 새로운 

가능성을 경험할 수 있었던 시간이었다. 이탈리아의 디자인 프로세스를 국내 실무에서도 효율적으로 활용한다면 세계수준의 

조명 디자인을 창출할 수 있을 것이라 생각한다.



ITALIA FLOS LIGHTING DESIGN WORKSHOP100 101WALL LAMP DESIGN | LOW CONSUMPTION

ITALIA FLOS
LIGHTING DESIGN 
WORKSHOP

이 진 영 | 아이클루디자인 | Luce Crack

concept

벽에 생명력을 불어넣는 조명 모듈

어둡고 막힌 공간에서 새어 나오는 한 줄기 빛의 흐름에서 얻은 극적인 느낌을 벽 조명에 적용하

고자 했다. 빛을 내어주는 틈의 크기와 형태에 따라 다양한 분위기를 연출할 수 있는 가능성을 바

탕으로 벽 조명과 사람, 벽의 상호관계를 연구하였으며, ‘빛 틈’이라는 키워드를 바탕으로 무미건

조한 벽에 사용자가 쉽게 다양한 조합을 만들어내는 모듈형 조명을 개발하게 되었다.

L u c e  C r a c k   
‘Luce Crack’(빛 틈)을 모티브로한 저전력 LED Wall Lamp 디자인 
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idea sketch

사용자와 벽의 상호관계에 대한 분석과 LED 소재의 특성에 대한 

조사를 바탕으로 아이디어를 도출하였으며, 양산을 고려한 소재 

적용과 기술에 대한 리서치를 병행하였다.

visualization

벽과 가장 일체화될 수 있는 평판형 구조로 손을 대면 센서에 의해 빛 틈이 서서히 

나타나게 되며, 모듈화되어 있어 사용자에 의해 다양한 레이아웃이 가능하다.
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make process

폼보드와 LED 광원 1개로 조명을 제작해야 했

다. 이로 인해 당면한 문제점은 빛이 4방향으로 

고르게 퍼져 나가게 해야 한다는 것과 LED 광

원을 정면에 배치함으로써 생기는 직접광에 대

한 대처방안이었다. 이를 해결하기 위해 빛 반

사에 대한 연구를 진행하였다. 종이를 이용한 

반사판을 제작하여 직접광에 대한 문제점을 해

결하였고, 빛 터널을 이용해 빛이 고르게 분산

될 수 있는 솔루션을 마련하였다. 

이번 FLOS 조명 디자인 워크숍은 선진사례를 체험하며 다양한 영감을 얻을 수 있는 소중한 기회였다. 본 워크숍을 통해 도출

된 아이디어는 지속적인 발전과 수정 보완을 거칠 것이다. 이후에도 이탈리아 FLOS와의 지속적인 협력관계를 유지하여 제

품화하도록 하며, 새로운 제품 개발의 협력관계로의 발전을 모색할 것이다.
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ITALIA FLOS
LIGHTING DESIGN 
WORKSHOP

이 혜 원 | 삼성전자 | Hang the luck

가족의 행복과 사랑을 표현하는 조명

어렸을 때 우리 집 벽 장식은 오직 복조리 하나였다. 지금은 시대가 많이 변화하여 복조리를 걸어둔 

집을 거의 찾아볼 수 없게 되었다. 하지만 시대가 바뀌어도 복조리 위에 복과 행복을 소복이 담고자 

하는 마음은 변하지 않는다. 복을 담고, 또 복을 나누어 줄 수 있는 우리의 전통문화를 조명에 적용

해보고자 했다.

concept

H a n g  t h e  l u c k ( B O K )
‘복을 걸다’, ‘복을 나누다’를 모티브로 한 저전력 LED Wall Lamp 디자인
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idea sketch

국내 워크숍 진행 시에는 얇으면서 세로로 긴 형태의 디자인으로 스케치를 진행하였으나, 이탈리아 

현지에서 Soft Mock-up 진행 시 소재의 제약으로 인해 보다 작게 진행해야 했다. 정면에서 바라볼 

때 정육면체로 형태를 변경하고 모서리를 더 둥글게 하여 부드러움을 강조하였으며, LED 광원이 은은

하게 비칠 수 있는 구조를 고민하며 스케치를 변경해 진행했다.

visualization

벽에 걸려 있는 Wall Lamp를 통해(Hang the ‘Bok’) 가족들이 서로의 생

각을 공유하고 메시지를 주고받을 수 있도록 하는 것이(Share the ‘Bok’) 

디자인의 메인 콘셉트였고, 주어진 재료의 제약으로 인해 형태는 변경되었

지만, 가족 간 사랑의 메시지를 공유하는 콘셉트는 그대로 유지하고자 했

다. 따라서 LED의 표면을 터치했을 때, 그 압력으로 메시지가 써지는 기존 

방식 대신 메시지가 적혀 있는 슬라이드 필름을 슬롯에 끼워 빛의 음영을 

통해 메시지가 조명에 드러나도록 표현했다.
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make process

심플한 디자인을 위해 정면에서는 빛의 음영을 통한 

메시지만 보일 수 있도록 했다. 따라서 정면에는 빛

이 은은하게 새어나올 수 있는 종이, 종이를 고정하

는 얇은 폼보드 틀만 두었고, 나머지는 모두 뒤쪽으

로 두어 정면에서는 보이지 않도록 디자인했다. 종

이를 통해 보여지는 메시지는 슬라이드 필름과 같은 

형태로 제작하였고, 육각형 위쪽으로는 슬라이드 필

름을 끼울 수 있는 슬롯을 파서 메시지 교체가 가능

하도록 하였다.

7일간의 짧은 시간이었지만, 7개월 혹은 7년 동안 보고 느껴야 할 것들과 비등한 양을 흡수하고 온 느낌이 든다. 그래픽 디자

이너로 5년을 넘게 근무해 온 나로서는 Mock-Up 제작하는 과정에 어려운 점도 있었지만, 오히려 다른 분야를 연구하고 고

민하면서, 틀 안에 고정되어 있던 사고가 깨어지고 지식이 확장되었다고 생각한다.
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이 혜 은 | HUEL DESIGN | Light Through

기쁨과 행복을 전해주는 조명

‘빛이 새어 나오다’라는 콘셉트로 표현한 작품으로, Wall Light 조명이 행복을 가져다주기를 바라며 디자인하였다. 작은 빛이 

걸러지며 보는 이에게 행복과 기쁨을 느끼게 하고 조명 자체의 디자인 또한 아름다움을 줄 수 있도록 계획하였다.

concept L i g h t  T h r o u g h
‘새어 나오는 빛’을 모티브로 한 저전력 LED Wall Lamp 디자인

주간(Light off)

야간(Light on)



ITALIA FLOS LIGHTING DESIGN WORKSHOP114 115WALL LAMP DESIGN | LOW CONSUMPTION

design motive

우리에게는 알곡을 고르는 촘촘한 짜임새를 가진 ‘키’라는 생활도구가 있다. 

전통적인 디자인 모티브로 활용되기에 이러한 짜임은 매우 매력적인 소재였

다. 또한, ‘키’는 벽에 걸어놓으면 아이가 건강하게 자라고, 풍요를 상징하는 

복으로 여겨지는 의미도 있었기에 이를 디자인에 적용해 보기로 하였다.

set the light

Fiori santi, Sumpango,Guatemala, Flor Garduno, 1989~

이 조명은 빛의 명암대비 효과를 통한 공간감을 형성한다. 이는 벽등 자체

만으로 진출과 후퇴의 공간을 형성할 수 있고, 점등 전에는 볼 수 없는 다른 

이미지 연출이 가능하게 된다. 또한, 벽과 천정까지 이어지는 빛으로 행복의 

빛이 완성됨을 표현하고자 한다. 
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이번 워크숍을 통해 아이디어 도출 및 콘셉트의 발전·전개 과정을 새롭게 점검할 수 있었다. 또한 작업 중 여러 가지 논의

를 하며 디자이너들과의 소통이 주는 장점을 알 수 있는 매우 유익한 시간이었다. 이러한 워크숍의 결과물이 추후 국내에서 

전시·발표할 수 있는 방법을 적극적으로 검토해 보면 좋겠다.

FLOS ‘Giovi’, Achille Castiglioni, 1982

example image

빛의 투과성과 짜임새를 고려한 심플한 디자인으로, 주간에는 

하나의 장식적 소재로 사용할 수 있으며 야간에는 하나의 소재가 

빛의 투과율의 차이로 빛의 아름다움을 표현한 조명이 된다.

make process

제작한 Wall Lamp 디자인의 특징은 한 면을 짜임새 있는 형태로 

구성해 면의 입체감을 형성하고 빛의 투과율에 따른 명암대비 효과

로 조명의 점등, 소등 시 각기 다른 아름다움을 표현하도록 한 것이

다. 손쉽게 탈부착이 가능해 관리가 편리한 기능적 특징도 갖고 있

다. 간결한 디자인으로 계획된 이 제품은 크기 및 약간의 형태 수정

으로 스탠드 및 실링 등으로 변형이 용이하다. 또한 시리즈 디자인

으로 개발할 수 있도록 제작하였다.

FLOS ‘CHASEN’, Patricia Urquiola, 2007
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임 호 연 | DESIGN MU | AURORA

신비한 하늘의 빛깔, 오로라

디자인에 앞서 하늘이라는 콘셉트를 잡고 하늘에서 오는 수많은 색에 대해서 생각해 보았다. 

하늘의 색에 대한 우리들의 기억은 점점 잊혀지고 있다. 시간의 흐름에 따라 다양한 빛과 색

을 만들어내는 하늘을 떠올리며 기억 속의 하늘색을 찾아 우리에게 마음의 안정과 편안함을 

주는 하늘색을 만들고 싶었다.

concept A U R O R A
‘오로라’를 모티브로 한 저전력 LED Wall Lamp 디자인
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idea sketch

국내 워크숍에서 준비했던 디자인을 바탕으로 진행하게 되었다. 하

늘의 빛을 콘셉트로 한 SKY BALL의 원형을 기초 조형으로 유지

하며, 제한사항이었던 폼보드와 A4용지를 이용해 볼륨보다는 정직

한 형태의 모습으로 정리하여 결과물을 만들었다.

visualization
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make process

1개의 LED를 사용하는 제한된 상황에서 하늘의 색이라는 콘셉트를 

유지하기 위해 오로라로 콘셉트를 전환해 다시 정리하였다. 빛을 반

사, 확산시키는 리플렉터를 LED 앞쪽에 고정시켜 정형화된 빛을 만

들기보다 오로라처럼 자유롭게 빛을 확산하였고, 이를 사용자가 원

하는 만큼 움직여 빛의 양을 조절할 수 있도록 했다.
워크숍을 끝내고 조명 디자인과 가까워진 느낌이 들었다. FLOS에서 배웠던 조명 디자인도 좋은 기억으로 많이 남았지만 함

께 다녀왔던 사람들과의 만남도 좋은 기억으로 크게 남을 것이다. 이탈리아의 디자인 철학과 프로세스를 배우고 돌아와 디

자인이 무엇인지 다시 한번 생각할 수 있었던 좋은 기회였던 것 같다.
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	 •워크숍 이후의 사후관리 차원으로 지속적인 모임 주선과 전

시회 및 사례집 발간, 언론홍보 등의 결과물에 대한 성과지원이 있었

으면 좋겠다.

	 •국내에서는 접해 보지 못한 해외 디자인 프로세스나 유명 

디자이너들의 생각을 접할 수 있었던 좋은 기회였다. 업무 생각으로 

가득한 머리를 정리할 수 있는 시간이 생겼다.

	 •디자이너로서 좀 더 폭넓은 사고를 할 수 있었고 다른 문화

를 접함으로써 새로운 상상을 할 수 있는 좋은 기회였다. 비록 짧은 

기간이었지만 많은 도움이 되었던 것 같다.

	 •해외 디자인 워크숍은 매우 유익한 경험이었다. 실무를 통해 

디자인에 대한 또 다른 사고력을 키울 수 있게 된 점 또한 매우 좋은 

경험이었다고 생각한다.

	 •국내의 디자인 프로세스와 다른 유럽의 디자인 프로세스를 

접해 보고 국내의 상황에 맞게 수정 도입이 가능할 것으로 예상한다. 

엔지니어와 디자이너의 협의 과정을 직접 경험하였고 그 과정을 본 

업무에 적용해 볼 생각이다. 

	 •실무관련 특강 및 해외 선진업체 견학을 통한 양질의 디자

인 프로세스 및 노하우를 직접 경험해 볼 수 있는 기회였다. 이번 워

크숍을 통해 디자인에 대한 갈증을 많이 해소할 수 있었다. 

	 •워크숍을 통해 디자인의 미래를 내다볼 수 있는 안목과 다

양한 문화를 체험하게 되었다. 트렌드는 글이 아닌 몸으로 체험해야 

한다는 것을 깨달았고, 비록 일주일 정도의 짧은 기간이었지만 그 문

화와 글로벌 트렌드를 접할 수 있었다.

	 •참가자 모두 적극적으로 교육에 임하는 모습을 볼 수 있었

다. 교육을 받으며 스스로 돌아보는 계기를 만들 수 있었고, 여러 강

사의 전문적인 강의를 듣고 실습에 참가하면서 초심으로 돌아간 기

분을 느낄 수 있었다. 앞으로 워크숍에 참가했던 다양한 분야의 사람

들과 교류를 통해 네트워크를 더욱 넓혀간다면 국내 실무에서도 많

은 도움이 될 것이다.

	 •낯선 장소와 공간에서 다른 시각을 가진 다양한 분야의 사람

들과 만나며 시야를 넓힐 수 있었다. 워크숍을 통해 디자이너가 가져

야 할 본질적 소양을 다질 수 있는 기회가 되었다.

postscript & 
opinion
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2011. 01. 15(토)  	 인천 → 밀라노

2011. 01. 16(일)	 이태리 디자인 리서치 : 이태리 디자인 역사 / 경향 / 주요 작품 조사

	 트리엔날레 / 디자인 조명 샵 (Artemide, Luceplan 외)

2011. 01. 17(월) - 1일차	 FLOS 본사 답사 (기업 소개 / R&D Process)

	 09:00–10:30 	FLOS 본사로 이동 (Bovezza Italy)

	 10:30–12:00 	 FLOS 기업 소개

	 14:00–16:00 	 FLOS R&D PROCESS

	 16:30–18:00 	 밀라노로 이동

2011. 01. 18(화) - 2일차	 European Lighting Design / A. Castiglioni Museum 답사

	 10:00–13:00  	European Lighting Design

	 	 Lighting Design Workshop

	 14:00–16:00 	 아킬레 카스틸리오니 Museum, Spazio Rossana,

	 16:00–18:00 	 10 Corso Como 답사

2011. 01. 19(수) - 3일차	 Lighting Design Workshop / Ventura Area 답사

	 09:00–12:00 	Lighting Design Workshop

	 14:00–18:00 	 Ventura Design Area 답사	

	 (Abitare, Comtemporary Art Galleries 외)

2011. 01. 20(목) - 4일차	 Lighting Design Workshop

	 09:00–13:00 	Lighting Design Workshop

	 14:00–18:00 	 Lighting Design Workshop

2011. 01. 21(금) - 5일차	 프레젠테이션 / 평가 / 수료식

	 09:00–13:00 	Lighting Design Workshop

	 14:00–18:00 	 최종 프레젠테이션 (개인 발표) / 평가 / 수료식

2011. 01. 22(토) ~ 01. 23(일)	 밀라노 → 인천

wall lamp design
low consumption

workshop schedule



ITALIA FLOS LIGHTING DESIGN WORKSHOP128 129WALL LAMP DESIGN | LOW CONSUMPTION

이번 워크숍은 빛과 소재의 다양한 결합을 통해 디자인의 새로운 가능성을 경험할 수 

있었던 시간이었다. 이러한 디자인 프로세스는 실무에서도 효율적으로 활용한다면 새

로운 디자인의 가능성을 창출할 수 있을 것이다. 그리고 무엇보다 중요한 것은 ‘디자

인을 하는 디자이너’보다는 ‘디자인을 즐기는 디자이너’로서의 자세를 잃지 않는 것이

다. 짧은 기간이었지만 마음으로 느끼고, 몸으로 부딪히며 디자인을 바라보는 우리의 

시야를 넓힐 수 있었다.
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creative lights up
ITALIA FLOS LIGHTING DESIGN WORKSHOP
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