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1. 글로벌 디자인 분류체계

1.1. 글로벌 디자인 분류체계

세계각국의 디자인 분류체계는각국의 국가 산업 구조와 맞물려 분류되어 있으며, 디자인 개

념및 분류체계도 산업 구조와 소비자 성향 변화와 함께 현대화 및 특화되고 있음.  프랑스는

디자인경영을 강조하여 독립된 디자인사업으로 분류하고 있으며,  감성디자인을 중요시함.

영국은 디지털 멀티미디어 디자인을 분류에 최근 추가 시킴으로써 미래 고부가가치 디자인

산업에역점을 두고 있는 반면 국내 산업분류는 여전히 기존의 산업 틀에 고정되어 있음.

미 국

건축
조경
엔지니어링
인테리어
산업
그래픽
특화(복장, 섬유, 보석 등)
컴퓨터 시스템
독립극장용 복장 디자인

한 국

제품 : 생활용품, 의복, 
가전제품, 차량

시각 : CI, 광고, 출판, 영상
환경 : 건축, 인테리어

도시, 조경
포장 : 제품, 식품디자인

영 국

커뮤니케이션
제품, 산업
인테리어, 전시
패션, 섬유
디지털, 멀티미디어
기타 : 광고, 항공 우주, 빌딩, 

엔지니어, 기계설계, 
조경, 보석 등

독 일

산업
전시 및 무대
그래픽
멀티미디어
포토
패션 및 섬유

디자인
분류체계

[그림 1] 각국의 디자인 분류 체계 / 출처 : 와이즈유엑스 글로벌, 2009 

패션
음식
그래픽
인테리어

멀티미디어

감각 및 감동

서비스

디자인 경영

1.2. 글로벌 디자인 산업의 변화

정보통신 (Information & Communication

Technology) 산업의 발전과 통합화는 포스
트 디지털시대의 디자인 산업 시장 패러
다임이 변화시켰으며, 최근 디자인매니지
먼트와 디자인마케팅 이슈가 크게 부상하
면서 디자인이야 말로 국가 경쟁력을 높이
기 위한 플러스 알파’의 고부가가치 산업
임을 평가 받게 됨.
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프랑스

제품
그래픽 및 시각
환경
식품
텍스타일

Convergence화

Digital화

[그림 2] 디자인 산업의 패러다임 변화/ 

출처 : 와이즈유엑스 글로벌, 2009 

이탈리아

건축
자동차
색상
전시



디지털시대이전의기존디자인산업은실물재화

를 중심으로눈으로볼수있고만질수있는제품의

공예적, 기능적디자인에한정됨

기존에는디자인작업방식도수작업위주로전통

적 미술재료와도구를사용해기본적인니즈, 기능

적인니즈에충실한디자인을개발했기때문에디자

인의영향력은제한적이었음

그러나정보통신기술의발전과더불어디자인에

도 IT  및디지털기술이접목되며디자인산업은보

이지않는가치와서비스를지닌핵심경쟁력이자새

로운혁신주체로변화하기시작함

디지털시대로의전환은작업방식도컴퓨터와

소프트웨어를통한툴작업을중심으로서로다른

장소에서도동시적인협업이가능해짐

또한, 예측불가능한시장의새로운니즈가끊임없

이발생하는등니즈의다변화가나타나기시작했으

며, 디자인의영향력은유, 무형가치를넘어무제한

으로확장됨

[그림 3] 디자인의 위상 변화

출처 : 디자인의 진화와 기업의 활용 전략, 삼성경제연구소, 2008

1.3. 한국 디자인 산업의 변화

글로벌시장의 변화와 더불어 한국 디자인 시장도 산업 기반이 과거의 제조업 중심에서 지식 서비스 산업으로 전환되면서, 

디자인의역할 또한 단순한 제품 판매에서 경험 가치를 판매하는 것으로 전환되는 등 다양한 변화를 맞이함

이러한 변화와 더불어 한국 디자인 업계는 디자인 산업을 글로벌 시장을 선도할 수 있는 고부가가치 산업으로 재인식하

고, 디자인 국제 경쟁력 강화에 주목하기 시작함

지식서비스 산업(Total Solution)   Designed in Korea제조업 지원 사업(제조업체)  Made in Korea

디자인 역할 수출 진흥 수단 삶의 질 향상 수단

디자인 대상 제품 생활환경(국가, 기업) 이미지

판매 대상 제품(기능과품질) 경험가치(제품 + 서비스 + 이미지)

표현가치 시각을 통한 물성 오감을 통한 감성

주 부가가치 생산(조립/가공) 단계
생산 전 단계(R&D, 디자인) - 생산 후 단계
(물류, 마케팅)

[그림 4] 한국 디자인 산업의 패러다임 변화 / 출처 : 와이즈유엑스 글로벌, 2009
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2. 글로벌 디자인 산업 지원 정책

2.1. 미국의 디자인 산업 지원 정책

미국은거대한 정부 규모와 연방 정부의 자치권 존중으로

인해전 국가 차원의 디자인 정책은 진행되고 있지 않으

나, 연방 정부 기관 중의 하나인 NEA(National 

Endowment for the Arts)에서 건축, 조경, 도시 디자인

및계획, 유물 보존, 그래픽, 산업, 인테리어 등 7개 디자

인영역에 대해 교부금을 지원하고 있음

주 정부 차원에서도 디자인을 예술의 일부로 규정하고, 디자인

정책도 연방 정부와 유사하게 주별 예술담당 에이전시(대체로

Council on the Arts로명명)에서 주도하고, 교부금 배부 및 디

자인엑스포 개최 등의 지원을 하고 있음

지원 디자인 카테고리 범위 제한은 없으나 건축, 조경, 도시· 

외곽지역 계획 및 디자인에 대한 비중이 우세하고, 기타 지원

분야로는 유물 보존, 그래픽 및 산업 디자인 등이 있음

커뮤니티 디자인 및 계획

(Community design and planning)

가두풍경(Street Scapes), 공공장소 디자인, 교통시설 연

결구간, 커뮤니티 외곽 지역 확대 관리 및 개방된 공간

계획 등과 관련된 프로젝트로, 커뮤니티의 다양성과 복

합성을 반영함과 동시에 주거민에 대한 디자인 이해도

를 제고하는 프로젝트

현대 디자인과 테크놀로지

(Contemporary design and technology)

기술 발전으로인한 디자인 프로세스변화, 신규
미디어기술이 공간 인지, 경험 방식을 변화시켜
디자인영역에 변화를 주고 있는 가운데, 현대 이
론과 실제 간의 커져가는차이 등을 해결할 수 있
는 프로젝트

출처 : 구미선진국의 디자인 산업 동향, KOTRA, 2008.12 

2.2. 유럽의 디자인 산업 지원 정책

유럽국가 중에서도 정부 차원에서 적극적인 디자인 정책

을펼치거나 지원이 이루어지는국가는 독일과 영국이며, 

이탈리아나프랑스는 중앙 정부 차원의 인위적인 개입

없이공공기관 및 민간기관이 분산적으로추진하고 있음

독일은연방 정부를 중심으로 여러 연방 부처 및 연방

주를통한 다양한 지원책을 펼치고 있음

• 창업지원(창업비 지원 및 대출)

• 투자(세금 관련 지원)

• 중소기업지원프로그램(기업신용대출)

• 보증, 혁신 프로그램(보조비 지원 및 신용대출)

• 박람회 및 대외경제적인 지원과 시장정책적인 지원

• 예술가 보험

독일은 디자이너 지원은 적은 편이지만 각 지역에 산재한 여러

디자인 센터 및 협회를 통해 지역 및 연방 차원에서 디자인, 

디자이너 후원을 위한 네트워크가 형성되어 있어 창업자와

전문가를 위한 상담과 트레이닝 및 경험 교류 프로그램 등을

통한 지원을 하고 있음

독일 니더작센 주는 연방주 차원에서 중소기업을 대상으로 컨

설팅서비스를 제공하고 있으며, 베를린에서는 베를린 소재 국

제디자인 센터를 중심으로 디자인 경쟁력 제고를 위한 디자인

컨설팅 지원을 하고 있음

영국은정부 부처 중 무역산업부(Trade & Industry), 교

육기술부(Education & Skills), 문화 미디어·스포츠부

(Culture Media & Sport)가 디자인 정책 및 디자인 비즈

니스규제에 관여함

영국 디자인 관련 정책기관으로는 디자인카운슬이 있는데, 

영국정부에서 예산을 받아 창조 영역과 실행 영역을 접목하는

디자인 정책을 연구·제정하고 이를 정부에 제시하는 역할을

담당함

이 외에 산학협동 프로그램 및 미래의 디자이너들과 기업들이

서로이해하고 공동 연구를 통해 디자인의 시장 진입 속도를

높이도록 협력하는 디자인, 비즈니스, 테크놀로지 영역의 공동

이노베이션 연구 센터 등도 지원되고 있음

2.3. 일본의 디자인 산업 지원 정책

일본에서는 일찍이 1969년 일본산업디자인진흥원

(JIDPO)이 설립되어 정부 기관, 산업 조직, 개별 디

자이너들과의 협력을 지속하면서 디자인 진흥 활동

을 펼치고 있음

• 디자인 경쟁력 제고

• 비즈니스 전략으로서의 디자인

• 좋은 디자이너 찾기

• 디자인 컨설팅을 통한 구체적 지원

• 베를린 내 중소기업을 위한 디자인 매니지먼트
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[표1] 일본 정부의 디자인 산업 지원 사업

출처 : 구미선진국의 디자인 산업 동향, KOTRA, 2008.12 

•'디자인의 해’ 캠페인 시행

•'굿 디자인상(G-마크)‘ 후원

• 디자인뉴스 연 4회 발행

추진 사업 내용

디자인의 날 통신산업성이 1990년 매월 10월 1일을

'디자인의 날'로 제정해 디자인의 사회

참여 유도

굿 디자인

(G 마크) 표창

 우수 디자인 상품 및 시설 선정, 표창

 디자인 수준 향상 및 관심 제고

 일본산업디자인진흥원이 실시

디자인 공로자
표창

1990년부터 디자인의 보급, 향상, 국제

교류에 공로가 있는 개인 대상 표창(통

상산업대신상)

디자인 보험  디자인 모방 방지를 위한 모방 실태 조

사 실시

 디자인 모방 방지 대응

디자인 정책

연수

디자이너, 디자인 실무자 초빙하여 디자

인 행정 연수

홍보·정보

연구사업

 해외 디자인 진흥 기관에 일본 디자인

현황 소개

 JIDPO(디자인 정보지, 해외 홍보지, 굿

디자인 도록) 

 JDF(Design Network Asia, Design

Scene) 

 전자디자인 정보제공사업

(http://www.jidpo.or.jp)

출처 : 일본 통상산업성

세계각국은 끊임없이 발전하고 이슈가 변화하는 디자인

산업육성을 위한 전략적 방향을 제시하고 이를 지원하기

위한기초 연구 및 지원 활동을 펼치고 있음

특히 글로벌 선진국들은 국가 차원의 공공서비스 및 생활환경

개선, 교육 프로그램 확충 등과 같은 전반적 수준 향상을 위한

인프라 투자에 노력하고 있음

3. 글로벌 디자인 이슈

글로벌각국의 디자인 개발 동향 및 이슈를 통해 진단해

본글로벌 디자인 산업 개발의 이슈는 크게

환경 디자인, IT 및 신기술 융합 관련 디자인, 기능
+ 감성 디자인으로 압축할 수 있음

* 이에 다음 회부터 본 보고서 시리즈를 통해 글로벌 디자인 산

업이슈를 보다 깊이 있게 진단하고 디자인 정보로서의 의의를

갖고전략 수립에 기여하는 디자인 정보를 제공하고자 함
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[표2] 글로벌 디자인 개발 동향 및 이슈

출처 : 구미선진국의 디자인 산업 동향, KOTRA, 2008.12 

국가 동향 및 이슈

한국

• 산업 융합에 따른 기술 융합

• 감성 소비시대 -> 인간지향적, 감성적 디자인

• 디자인 경영 및 통합, 컨설팅

• 디자인 분야 간 교류

ex) 패션, 생활용품 디자이너가 휴대폰, 가전제품, 조명 디자인 같은 타 분야 진출 등

• 공공 디자인 투자의 비약적인 확대

• 환경 분야의 이슈가 디자인 산업에서 부각

미국

• 기능적 실용주의 강조

­어고노믹스(Ergonomics) : Human Engineering 인간공학

­사용자 인터페이스 소프트웨어

­제조 가능성(manufacturability)을 염두에 둔 디자인

­전략적인 제품 기획

영국

• 인터넷과 무선통신을 이용한 커뮤니케이션 부문에서의 서비스 디자인 강화

• 도시 regeneration을 위한 디자인 역할 강화

• 감성, 경험, 여성 등 급부상하는 신생분야 디자인 연구

• 컴퓨터 게임 산업 육성

• 환경 디자인의 중요성

• 디자인 매니지먼트 및 교류

­고등디자인 교육 기관 매니지먼트 등 비즈니스 교육 강화

­ 디자인 센터의 국가 간 창조 산업의 네트워크 강화

­신흥 국가(BRICS 등)들과의 교류 강화

프랑스

• 환경 원자재 활용으로 환경을 염두에 둔 제품 디자인

• ‘모든 사람을 위한 디자인’개발

­부유층에만 어필하는 디자인이 아닌 일반 대중에게 호응을 얻는 디자인 제품

• 감각 및 감동 디자인1)

­시각, 후각, 촉각, 청각을 자극하는 디자인 제품개발

이탈리아

• 최신 기술 및 신소재

• 친환경

• 복고 및 재해석

• 퓨전

­서로 다른 기능, 콘셉트 등의 조화

• 퓨처리즘(Futurismo, 미래주의)

­ 특히 자동차 디자인에서 영화 산업과의 협업을 통해 퓨처리즘에 입각한 신규

디자인을 선보임

독일

• 명확한 형태와 기능성 강조

­최신 산업 및 제품 디자인 업계의 새로운 동향

• 에너지 효율성 및 기능성 강조

­ 신소재 주목 : 실리콘 등

­ 소형차종의 이노베이션 : 공격적 형상의 디자인

1) 프랑스 산업 부는 2000년 감각 디자인을 ‘혁신을 위한 1백 가지 기술 열쇠’의 하나로 분류
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출처 : 와이즈유엑스 글로벌, 2009
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